
Тема: Зимние виды спорта викторина «Своя игра» 
Цель: приобщение учащихся к учебно - познавательной деятельности 
Задачи:  
 способствовать развитию интереса у учащихся к знаниям о физической 
культуре 
 контроль и оценка знаний по физической культуре 
 способность проявлять дисциплинированность и уважение к товарищам по 
команде и соперникам во время игровой деятельности 

 
Правила игры 

Участники делятся на три команды. 
Побеждает та, команда которая набирает наибольшее количество очков.  
  
 Командам предлагается 5 тем, включающие в себя по 5 вопроса. 
Вопросы оценены баллами от 10 до 50, в зависимости от сложности.   
 Члены команды выбирают тему, затем вопрос. 
 Вопросы задаются по очереди. 
 На обдумывание ответа отводится 30 секунд.  
 Если ответ правильный, то команда получает очки соответственно номиналу 

вопроса. Если ответ неправильный, то очки вычитаются из суммы, набранной 
командой. Если ответ не дал ни кто его озвучивает ведущий 

 Если команда дала не правильный ответ, то на этот вопрос может ответить другая 
команда. 

 Если в течение 30 секунд на вопрос никто не отвечает, то ведущий объявляет 
правильный ответ, а следующий вопрос выбирает та же команда, что выбирала и 
предыдущий вопрос. 

 Кот в мешке: Если команде достался «Кот в мешке», она обязана передать его 
одному из соперников по собственному выбору. Команда обязана ответить на 
вопрос, молчание приравнивается к неверному ответу. 
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